Partnerseller 3.0.0

Eigenes Headerbild

Um ein eigenes Headerbild in die Seiten lhres Partnersellers zu integrieren, bauen wir eine Tabelle um den
Partnerseller herum. In die erste Zeile setzen wir das Bild. In der zweiten Zeile erscheint die Seitenausgabe
des Partnersellers.

lhr Logo

Besucherbereich Partnerprogramm

= Starseite

Startseite fiir Besucher
== FAL

b= Teilnahmeregeln Sie kinnen den Inhalt dieser Seite durch eigenen HTML-Code frei gestalten. Hier kinnen Sie die
= Provizionsmodell Yoreile beschreiben, die eine Teilnahme an Ihrem Pafnerprogramm fir den Patner brinot.
Auch fir Hinweise, was der Besucher tun muss, urm lhr Parther zu werden, ist hier der richlige

= Bannerfarm Platr

B Anmelden

FPartner-Login
Parner-I0:

Passwaort:

Einloggen

B Passwort?

= [ontakt
P mpressum

= erlazsen

1. Erstellen Sie mit einem Bildbearbeitungsprogramm ein Bild.
Die Breite ergibt sich aus der ,Breite der Menuspalte® plus der ,Breite des Ausgabebereichs®. Die Daten
finden Sie im Adminbereich unter Design — Allgemein — Male. Die Hohe lhres Bildes kénnen sie selbst
bestimmen.

Speichern Sie lhr Bild unter dem Namen ,testlogo.gif‘ auf der Festplatte.
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2. Gehen Sie nun im Adminbereich von Partnerseller auf Design — Benutzergrafik und laden Sie das
Bild hoch.

3. Flgen Sie in Templates — Seiten — Code am Beginn des Body-Tags folgenden Code ein:

<table align="%design haupttabelle ausrichtung%" cellspacing="0"
cellpadding="0" border="0">

<tr>

<td><img src="./design/grafik/testlogo.gif" border="0"></td>
</tr>

<tr>

<td>

4. Figen Sie in Templates — Seiten — Code am Ende des Body-Tags folgenden Code ein:

</td>
</tr>
</table>
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